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防災連想ゲーム

危機管理室防災課

ゲームの進め方
① 受け手と話し手を決める

② 話し手が「指示書」を取りにいく。

③ 話し手が「指示書」に書かれている内容を把握する。

④ 話し手はジェスチャー等を用いて、受け手に伝える。

⑤ 受け手は、「防災用品」の中から適当と思われるもの
を持ってくる。

⑥ 指示書の内容と、物品、伝達方法と理由について発
表する。

① 受け手と話し手を決める

【決め方】

１） 話し合い

２） ジャンケン

３） その他

② 「指示書」を受け取りに行く。

【ルール】

１） 代表者１人が指示書を１枚、取りに行く

③ 話し手が「指示書」に書かれている
内容を把握する。

指示書

口がさみしいなあ。

そんな時に役に立つものって
なんだろう？

④ 話し手はジェスチャー等を用いて、
受け手に伝える。

【ルール】

１） 「指示書」を受け手に見せない。
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④ 話し手はジェスチャー等を用いて、
受け手に伝える。

【ルール】

２） 固有名詞で伝えない。

ジェスチャー

たばこ

自動販売機などで売っている。
大人でないと使えない。
ライターが必要。

口の動きや言葉の“表現”と使って伝える

⑤ 受け手は、防災用品の中から適当
と思われるものを選んで持ってくる。

【ルール】

１） 必要なものを持っていく。

必要なものだけ！！

⑤ 受け手は、防災用品の中から適当
と思われるものを持ってくる。

【ルール】

２） 用品を確認しに戻らない。

これ？ それそれ！

⑥ 指示書の内容と、物品、伝達方法
や理由について発表する。

たばこを吸うジェス
チャーをしました。

いろいろなヒント
を唇の動きから
読み取ってもらい

ました。

話し手

⑥ 指示書の内容と、物品、伝達方法
や理由について発表する。

ジェスチャーで判断
自販機で買える
というのがヒント

になった。

で、たばこを持っ
てきました。

受け手

このゲームの目的

• コミュニケーションの方法を検証する

• あいまいな「内容」から“答え”を導く


